
川越研究室
※研究室名のみ入力ください

【提出用】

最最先先端端工工学学研研究究をを題題材材ととししたたSSTTEEAAMM教教育育シシスステテムム開開発発
次世代の科学技術リテラシー向上を目指し、工学 ×教育 ×コミュニケーション をキーワードに、
最先端工学研究を教育機能として社会に還元するためのSTEAM*教育システムを開発しています。

＊STEAM：Science, Technology, Engineering, [Liberal-] Art [s], and Mathematics

実験教材や
ワークシートの

開発

STEAM教教育育デデザザイインン 教教育育ココンンテテンンツツ開開発発

STEAM教教育育・・科科学学技技術術ココミミュュニニケケーーシショョンン活活動動のの実実践践

STEAM教教育育・・科科学学技技術術ココミミュュニニケケーーシショョンン活活動動のの実実践践的的研研究究とと体体系系化化

効効果果測測定定・・教教育育デデーータタ分分析析・・教教育育評評価価方方法法のの開開発発

教育用
インターフェース・
コンテンツ開発

ワークショップ等
企画・実践

教育プログラム
分析・評価

デジタルコンテンツや
映像教材の開発

VR・YouTube・DVD 

授業案の作成

VRコンテンツ（安川・川越、 2021）

サイエンス・カフェ
公開講座

観望会
（星を見る会）

女子学生・女子生徒
支援イベント

ワークショップ
出張授業

デジタルコンテンツ（倉田・川越、 2022）

川越研究室川越研究室
触れて、遊んで、考える：STEAM教育に向けた研究開発

機械・生体系部門

工学リテラシー
http://www.kawagoe-lab.iis.u-tokyo.ac.jp

STEAM教育、科学技術コミュニケーション、教育コンテンツ、教育用インターフェース� De302

学際情報学府 学際情報学専攻
総合文化研究科 科学技術インタープリター養成講座

川添研究室川添研究室
長く使い続けるための秘密

人間・社会系部門

工学系研究科 建築学専攻
建築設計学

http://www.kwz.iis.u-tokyo.ac.jp/

川添研究室
※研究室名のみ入力ください

【提出用】

長く使われるデザイン� S201-202




