
菅野（智）研究室菅野（智）研究室
最先端研究と知的財産

物質・環境系部門

工学系研究科 マテリアル工学専攻
知的財産制度・知的財産戦略

https://tsuganolab.iis.u-tokyo.ac.jp/

菅野（智） 研究室

知的財産から新たな価値を創造し
新しい未来へ

技術やアイデアを社会に実装していくためには、知的財産が重要なカギ
になります。知的財産は人をつなげ、新たな場を創り、新たな知を生み
出し、新しい未来を創造します。
最先端研究の現場で知的財産の視点を持ち、価値創造のための知的財産
保護の在り方を考えます。

• 先端技術の知財保護の
在り方

• 価値創造プロセスにお
ける知的財産創造・活
用戦略

• 知的財産をコアにした
協創の場のデザイン

• 協創の場における知的
財産戦略

• 知財の視点をもった研
究者・技術者の育成

【提出用】

産学協創と知的財産� Fe303

菅野（裕）研究室菅野（裕）研究室
人と社会に開かれた視覚知能システム

情報・エレクトロニクス系部門

情報理工学系研究科 電子情報学専攻
インタラクティブ視覚知能

http://ivi.iis.u-tokyo.ac.jp/

菅野 (裕 )研究室
※研究室名のみ⼊⼒ください

【提出用】

本研究室ではコンピュータビジョンを軸に、画像認識のための基礎的な手法の研
究から応用のためのシステム提案・ユーザ評価まで、ユーザとのインタラクショ
ンを含めた全体論的な視野から知能システムの研究に取り組んでいます。

視線推定とユーザ理解

インタラクティブな機械学習システム

Y.  S u g a n o  L A B .
※研究室名のみ⼊⼒ください

【提出用】

We conduct research activities from machine learning to human-computer interaction with 
computer vision as the core and are engaged in research on intelligent systems from a 
holistic perspective that includes algorithms and user interaction. 

Gaze Estimation and User Understanding

Interactive Machine Learning Systems

Data Visualization for 
Interactive 

Sound Recognition

Gamified System for Gaze Data Collection

Analytical Study of 
Hands-on Machine Learning Experience

Training Data Synthesis for Gaze Estimation Domain Adaptation for Gaze Estimation

Multi-view Gaze Estimation

機械学習体験のための
空間的・物理的ユーザインタフェース

大規模事前学習による汎用視線推定モデル

機械学習体験イベントの分析調査

視線推定データ収集のゲーミフィケーション

生成訓練データによる
視線推定モデルのドメイン適応
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マルチビュー視線推定のための特徴融合

コンピュータビジョン, ヒューマン・コンピュータ・インタラクション� Ew406




